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Agenda

• Vita

• Motivation für das Software- und Assetmanagementprojekt

• Entscheidung für Miss Marple Enterprise 2010

• Erfahrungswerte nach 3 Monaten

• Weitere Ziele des Projekts



Vita

• Daniel Schneegaß

• 1985 geboren in Heidelberg

• 2005 Abitur in Schriesheim

• 2005 – 2006 Grundwehrdienst

• 2006 – 2009 Studium der Wirtschaftsinformatik 

Duale Hochschule Baden-Württemberg Mannheim

• 2009 Bachelor of Science (WI)

• Seit 2009 IT-Projektmanager Stadtwerke Heidelberg GmbH 
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Motivation für das Software- und 

Assetmanagementprojekt
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• Vermeidung von 
Überlizensierung

• Ermittlung von 
Einsparpotentialen

• Kosteneffizienz

• Kalkulierbare Kosten

• Bedarfsorientierung 
der Lizenzkosten
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• Vermeidung von 
Unterlizensierung

• Schaffung von 
Rechtssicherheit

• Wahrung des 
Urheberrechts

• Vermeidung von 
strafrechtlichen 
Konsequenzen
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 Ganzheitliches Software- und Assetmanagementsystem

€ §



Entscheidung für 

Miss Marple Enterprise 2010
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• Vertragsvielfalt

• EAs, Wartungs-, Hardware-, 
Leasingverträge uvm.

• Intervall- und 
On-Demand-Reports

• Standard- und Customized-
Reports

• Software- und 
Datenbankerfassung

• Permanenter Abgleich von 
Software und Lizenzen

• Citrix-Kompatibilität

• Automatische 
Inventarisierung 

• Detailierte 
Hardwareinformationen

• Thin-Client-Kompatibilität

Asset-
management

Software- und 
Lizenz-

management

Vertrags-
management

Reporting



Erfahrungswerte nach 3 Monaten

16.04.2010 | Seite 6 Erfahrungsbericht Miss Marple Enterprise 2010

Implementierung

• Installation und Einrichten des Servers (Software & Datenbank)

• Roll-Out des Clients
 Unkompliziert und schnell

Inventarisierung

• 90% der PCs innerhalb der ersten 2 Wochen

Softwareerfassung

• Hohe Erkennungstiefe
 detailierte Darstellung der erkannten Software

• Einfache Anpassungen mit Deaktivierungstemplates

Benutzerfreundlichkeit

• Intuitive Steuerung

• Kurze Einarbeitungszeit



Weitere Ziele des Projekts

Compliance

Identifizierung von Schwachstellen

 Nachlizenzierung

Identifizierung von Einsparpotentialen 
 Verkauf nicht benötigter 
Softwarelizenzen

Implementierung Device- und 
automatisches 
Serverlizenzmanagement

Abschluss der Inventarisierung 
der Assets und

Abschluss der Erfassung der 
Lizenznachweise und Verträge
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Ende

Vielen Dank für Ihre Aufmerksamkeit




